Penha para uma terra de aventuras e mistérios, de
impérios decadentes, nagcdes em ascensao, criaturas
lendarias e mitos incriveis. Esta ¢ a Europa Mitica de

e
0 - . .y .
‘.HIEM'ﬁm Ars Mégica, onde o poder da magia € real e existe ao
lado de locais e figuras medievais.

Yocé assumird muitos papéis. Algumas vezes serd um grog; um leal guarda do covenant, bem
pago pelo seu trabalho e com uma vida muito mais excitante do que aquela de uma pessoa comum.
Outras vezes assumira o papel de um Companheiro; um amigo respeitado do covenant, usando
suas habilidades profissionais por uma participacdo nas glorias e recompensas. Voc€ também
jogara como um Magus; um feiticeiro de poder lendario, um dos lideres do covenant. Vocé jogara
com todos estes papeis, no entanto, tera um conhecimento que poucos possuem: conheceras Ars
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