
 
De los publicadores de Lunch Money™ y Once Upon a Time™, y el diseñador de Knightmare Chess 

D E M O S T R A C I Ó ND E M O S T R A C I Ó ND E M O S T R A C I Ó ND E M O S T R A C I Ó N     
 

 En Corruption, discretamente ofreces 
sobornos a los poderes fácticos – 
específicamente, a los poderes que asignan 
lucrativos contratos de construcción. Si tus 
sobornos son suficientes, tu firma gana buenos 
contratos y su línea final mejorará. Si el lucro 
de tus competidores brilla más, sin embargo, 
perdiste oportunidades, ganancias y la 
satisfacción que el tour por el Caribe de un 
burócrata a tu costa al menos sirvió para algo. 

 
Corruption es un juego de cartas de pura estrategia. Combina el arte del 
engaño del poker con el deshonesto ambiente de la Era de los Gremios. Este 
hermético diseño europeo del creador de juegos francés Bruno Faidutti 
(Knightmare Chess, La Vallee des Mammouths, Meurtre a L’abbaye) tentará 
a jugadores de todos los colores. 
 
 
 

  

 


