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Il cielo e grigio, il te e freddo, e un nuova
tragedia si trova dietro ad ogni angolo ...

In Gloom, assumerete il controllo del fato di un'eccentrica famiglia composta da scherzi della natura. Il tuo
obiettivo è triste, ma semplice: dovete far soffrire ai vostri personaggi le più grandi tragedie possibili prima di
aiutarli a passare alla ben meritata "miglior vita". Giocherete carte con orribili incidenti come Inseguito dai
Barboncini o Fregato dal Commesso sui vostri personaggi, mentre cercherete di ravvivare le vite dei personaggi
avversari con avvenimenti felici. Le carte trasparenti rivelano o oscurano gli effetti delle carte sottostanti; alla
fine, il totale mostrato attraverso esse, determinerà il tuo punteggio – che l’anima più miserabile possa vincere!
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