Lunch Money - pravidla

Lunch Money je hrou pro dva a vice hra¢a. Dva balicky zdkladni sady
jsou dostatecné pro minimdlné ¢tyfi hrace. Pokud cheete hrét ve vice
hréagich, miZete zkombinovat vice zikladnich sad, pfidat rozsiteni
nebo prosté vzdy zamichat zpét bali¢ek pouzitych karet.

Zagatek hry

Kazdy hra¢ za¢ind s patndcti Zivoty. Jako pocitadlo Zivotd muzZete
pouzit v podstaté cokoli: mince, uzavéry od lahvi ¢i mrtvé mouchy.
Kazdy hra¢ ddle dostane pét karet. Zbytek karet je poloZen doprostied
hraciho stolu a hri¢i si z n&j béhem hry dolizdvaji.

Cil hry

Cilem hry je zbavit protivniky vSech jejich Zivoti a zdroveii ubrénit
své vlastni Zivoty. Hra¢, ktery pfijde o vSechny Zivoty, upadd do
bezvédomi a vypadava ze hry. Ten, kdo zistane ve hie posledni,
vyhrava.

Hra

Zacind hrac po levici rozddvajiciho a hra pak pokracuje po sméru
hodinovych rucicek. Hrag, ktery je na tahu, muze provést jednu ze tif
akei. Muze zahrét kartu (poloZi ji na vrcholek balicku pouzitych
karet a jmenuje cil karty), vyménit si karty (odloZit jakékoli mnozstvi
karet z ruky na vrcholek balicku pouzitych karet a doliznout si zpét na
pét) nebo se zdrZet tahu. Jakmile je jeho akce dokondena (véetné
piipadnych reakci ostatnich hrac¢i na jeho akci — napiiklad obrany
pied titokem ¢i vynesenim specidlnich karet), doliznou si viichni hraci
na pét karet na ruce a kon¢i hrac¢iv tah. Sled tahti viech hraci se
nazyvi kolo.

Utogeni: Behem svého tahu vétinou (itodis na ostatni hrice pomoci
vyneseni piislusnych karet. Mezi itoéné karty patii Zdkladni dtoky,
Zbrané a nékteré Specidlni karty. Nékdy zahrajes i sled karet
(napiiklad Grab, Powerplay a Zikladni ttok). Tvij protivnik mize
mit karty, které ti zabrani v dokoncenti celého sledu. Misto iitoku lze
zahrdt Obrannou kartu First Aid.

e Choke

(Grab + Choke) nebo (Block + Grab + Choke)

Tuto kartu lze zahrét pouze po karté Grab, kdy okamZité piipravi obét
titoku o jeden Zivot (pokud nebylo zabrinéno Grabu, 1ze se ihned
Chokeu branit pouze pomoci Humiliation nebo Freedom).

Béhem svého tahu se obét’ miiZze dostat ze sevieni karty Choke pomoci
karet Freedom, Stomp, Headbutt a Humiliation. Dokud nezahraje
nékterou ze zminénych karet, bude kazdé iitoénikovo kolo pfichdzet o
jeden Zivot, dokud nepadne do bezvédomi. Ve svém tahu si muze
Skrcend obét’ také vymenit karty anebo zaitocit pomoci Zdkladnich
ttoki na jiného hrdce nez je ten, ktery ji $krti. Takto zplsobené
zranéni je pak ale pouze poloviéni (zaokrouhleno doli).

Dokud probihd Skrcent, jsou Skrceny i skrtici bezbranni a nemohou se
brénit dtokiim od ostatnich hra&t. Skrtici hra¢ se mize kdykoli
rozhodnout pustit sevieni (odlozi Choke do balicku pouzitych karet) a
zacit se napiiklad brénit titoku od tfetiho hrice.

e Grab

(Grab) nebo (Block + Grab)

Karta Grab je vétSinou zahrdna v kombinaci s dal$imi kartami.
Usp&ny Grab (chyceni) dovoluje hri zahrdt jeden volny Zakladni
ttok nebo ttok Zbrani, ktery nemuze byt zastaven pomoci Dodge ani
Block. Grab je rovnéZ piedpokladem k zahrédni nékterych specidlnich
karet: Choke, Headlock a Powerplay.

Grab mize byt zahrdn jako zacdtek akéni sekvence v hracové tahu.
V tomto piipadé muze byt Grab odvricen pomoci Dodge nebo
Freedom. Block proti nému nefunguje.

Grab mizZe byt rovnéZ zahrdn okamzité po karté Block. Obrance, ktery
zahraje Block ma jako prvni moZnost zahrét Grab (a pokracovat déile
v sekvenci). Pokud obréince této moZnosti nevyuzije, mize Grab
zahrdt dto¢nik, chytit takto obét’ blokujici prvni titok, a dil pokracovat
v iitoéné sekvenci jednim volnym ttokem.

Obrana: KdyZ na tebe nékdo zaiitoéi, miZes odpovédét zahranim
Obranné karty. Nezapome, Ze jako uZite¢nou obrannou kartu lze
pouzit i Specidlni kartu Humiliation.

Komentoviéni akei: Barvité popisy providénych ttok i viech
ostatnich akef jsou nedilnou souédsti hry, a proto se neboj v Zivych
detailech vyli€it, co provadi protivnikovi. Nebud' také piekvapen
ndpaditym popisem véci, které ti oni provedou na oplitku a
nezapomeii: je to jen hra.

Typy karet

Ve hie jsou Ctyfi typy karet. Kazdy typ md svou vlastni barvu, aby je
bylo mozné jednoduie rozeznat: Zakladni itoky (Zluté), Obranné
karty (modré), Zbrané (fialové) a Specidlni karty (oranzové).

Zakladni Gtoky

o Elbow, Hail Mary, Headbutt, Hook, Jab, Kick, Pimp slap, Uppercut
Kazdd z téchto karet md ¢islo. Toto ¢islo uréuje o kolik Zivotil ttok
piipravi obé&t,, pokud ho nic nezastavi. Témto titokim se dd branit
pomoci Obrannych karet Dodge nebo Block.

® Roundhouse, Spinning Backfist

Tyto Zikladni dtoky maji jeden zvlastni rys — pokud jsou vykryty
pomoci karty Dodge, titok pokracuje na dalsiho hrace po levé ¢i pravé
strané plvodni obéti podle vybéru ttogiciho hrige. Tento novy cil se
musi ubrdnit, nebo piijde o Zivoty. Pokud se i on ubrdni pomoci
Dodge, pokracuje titok na dalsiho hrice stejnym smérem. Pokud se
vSichni mezi piivodni obéti dtoku a tto¢icim hra¢em ubrdni pomoct
Dodge, pak je iitok bez efektu (tj. itoénik nezrani sdm sebe). Pokud
jsou tyto Zakladni titoky vykryty pomoci karty Block, tak ttok dél
nepokracuje.

Obranné karty

e Dodge, Block

Hrég, na kterého nékdo zaiitocil, se miize branit pomoci téchto karet.
Jednoduse jednu z nich vynese a nepfijde o svoje Zivoty. Upfesiujici
pravidla pro interakci s konkrétnimi Zdkladnimi ttoky a Specidlnimi
kartami jsou uvedeny v popisu konkrétnich karet.

® Headlock

(Grap + Headlock) nebo (Block + Grap + Headlock)

Tuto kartu Ize zahrit pouze po karté¢ Grab. Pokud nebylo zabranéno
Grabu, 1ze se ihned Headlocku branit pouze pomoci karet Humiliation
nebo Freedom. Headlock uéini obé&t’ naprosto bezbrannou a opravni
ttoénika kazdé kolo k tolika volnym ttokum pomoci karet Jab,
Uppercut a Stomp, kolik jich md na ruce.

Dokud zustivd Headlock ve hie, je obét’ bezbrannd a nemuze se branit
titokiim ostatnich hra¢i. Béhem svého tahu se obét’ miiZze dostat ze
sevieni karty Headlock pomoci karet Freedom, Stomp a Humiliation.
Ve svém tahu si miZe drzend obét' také vyménit karty.

Utoénik miZe Headlock uvolnit kdykoli — miZe napiiklad zahrit
Headlock, zahrit piislu$né volné titoky a uvolnit drzeni v jednom
jediném tahu. Dokud je obé&t’ pomoci Headlocku drzena, nesmi
tto¢nik ttogit na ostatni hrace.

* Humiliation

Tuto kartu Ize zahrat kdykoli na jakéhokoli hrace, ktery pravé provadi
né&jakou akei (at’ uz tito¢nou nebo obranou), a tak jej zesmésnit a
piekazit jeho plany.

Drzitel této karty miZe pferusit akci po tom, co jeho obét’ zahraje
néjakou kartu, a podrobné popsat, jak svou obét’ ponizi (ovSem nikoli
fyzicky). Tim zrusi Géinek karty, kterou ob&t’ zahrila, a navic na ni
muze provést jeden volny ttok pomoci Zikladnich titoka nebo pomoci
Zbrang.

o First Aid

Kazda karta First Aid obnovi dva ztracené Zivoty hraci, ktery ji zahral.
Ve svém tahu mize§ zahrdt neomezené mnozstvi karet First Aid.
Béhem ciziho tahu maZe§ zahrét First Aid (a to klidné tolik, kolik mas
v ruce) pouze pokud by t& jim zahrany ttok pfipravil o posledni

z tvych Zivotl (vysledny pocet Zivotl je pak roven: pocet Zivot pied
titokem - sila dtoku + pocet pouzitych First Aid * 2) .

o Freedom
Tato karta zrusi jakykoli Grab, Headlock nebo Choke.

e Disarm

Tuto kartu lze zahrdt jen jako obranu proti dtoku Zbrani. Nejen ze
zabrani odecteni Zivott, ale navic posle pouzZitou zbraii do balicku
pouzitych karet.

Zbrané

* Knife, Chain, Pipe, Hammer

Kazdd z téchto karet md ¢islo. Toto ¢islo uréuje, o kolik Zivoti iitok
pripravi obét’, pokud ho nic nezastavi. Na rozdil od Zikladnich ttoka
se po pouZiti Zbrané vracf karta zpét do ruky (pokud proti ni nenf
pouzit Disarm). Témto dtokim se dd brdnit pomoci Obrannych karet
Dodge, Block nebo Disarm.

Specialni karty

* Big Combo

Tato karta opraviiuje hrace, aby si vymyslel jakékoli dva efektni
pohyby (jako napiiklad ¢elni kop ndsledovany rdnou loktem

s ototkou) a prohldsil je za zahrané karty. Usp&nd obrana proti Big
Combu proto vyzaduje dvé karty na obranu. Pokud md obét’ itoku
pouze jednu obranu, projde na ni zbyvajici polovina titoku (pfijde tedy
o tfi Zivoty).

e Poke in the Eye

Pokud je tento ttok tsp&$ny (miZe byt odvricen Dodgem nebo
Blockem), ztrati jeho obét’ jeden Zivot, je zcela bezbrannd po dva tahy
(tah, kdy byla cilem tohoto itoku a tah nésledujici) a nemuze se po
tuto dobu nijak brénit ani utocit. Pokud je tedy obé&t’ hrai¢em
ndsledujicim po hré¢i, ktery na ni pomoci Poke in the Eye Gisp&sné
zaito€il, pak piijde o cely svij tah. Hrdg, ktery obét’ §touchnul do
ocitka, md prvni volny ttok (ale pouze pomoci Zikladnich ttoki).

e Powerplay

(Grab + Powerplay) nebo (Block + Grab + Powerplay)

Tuto kartu lze zahrét pouze po karté Grab. Pokud nebylo zabranéno
Grabu, 1ze se Powerplayi branit pouze pomoci Humiliation. Hrag,
ktery zahraje Powerplay, musi popsat jak potyrd svou obét’, aby ji
zpusobil zranéni za tii Zivoty a pfipravil si ji na jeden volny vtok
pomoci nékterého ze Zikladnich ttoku.

e Stomp

Obét’ tohoto titoku vede sviij ndsledujici titok pouze polovi¢ni silou
(zaokrouhleno dolii) bez ohledu na to, kdy a na koho ho zahraje.
Stomp muiZe byt odvricen kartami Dodge a Block.

. Uppercmz

Tento hik je tak silny, Ze zvedne obét’ ze zemé a sloZi ji na zida. Ta je
tak naprosto bezmocnd a dto¢nik na ni muZe zahrit jesté jeden volny
titok pomoci nékterého ze Zikladnich dtoki. Uppercut® miZe byt
odvrdcen kartami Dodge a Block.
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