
Haunted Woods  

of Malthorin 

Second Edition 

公認和訳ルール 

Ver. 1.00 

ヒーローカード 
Elendus Sulari, Elf Archer 

特殊能力：First Strike（先制攻撃） 

このヒーローはメレー○の戦闘で結果がタイだった場合、勝利します。 

 

Karn Darkhoof, Centaur Ranger 

特殊能力：Favored Enemy（宿敵） 

ゲーム開始時にモンスターのタイプを１種類選択します。このヒーローは選択した

モンスターのタイプに対してメレー○＋１を得ます。 

 

Tolin Briarwood, Human Druid 

特殊能力：Wilderness Protector（自然の護り手） 

ゲーム開始時に都市以外のウィルダネスの地形を１種類選択します。このヒーロ

ーは選択した地形にいる時にマジック○＋１を得ます。 

 

クエストカード 

Bring the Blessed Draught（祝福されし水差しの探索） 

分類：クエスト効果/護衛・ヒロイッククエスト 
スペース：Deep Spring → Arnum Hamlet 

達成条件：あなたのヒーローが Deep Spring にいれば、Draught（水差し）を表すマ

ーカートークンをこのクエストカードに置きます。このクエストを達成するためには、

Arnum Hamlet でこのマーカートークンをディスカードします。 

クエスト効果：あなたが水差しを持っている間、いつでもあなたは水差しトークンを

ディスカードして、ベインを１枚無効化してディスカードさせることができます。この

特殊能力はターン１回制限です。 

達成報酬：レベル１上昇。栄誉（Glory）２獲得。ライフ１回復。 

 

Bury the Treasure（財宝の埋蔵） 

分類：犠牲・ヒロイッククエスト 
スペース：Sinking Marsh 

達成条件：このクエストを達成するためには、あなたが Sinking Marsh にいる時に、

準備状態のトレジャーを１枚ディスカードするか、栄誉（Glory）を６消費しなくてはな

りません。 

クエスト効果：あなたがこのクエストを遂行中、あなたのヒーローに対するヒューマ

ノイド（Humanoid）によるメレー○の攻撃には、すべて＋１の修正が与えられること

を宣言します。 

達成報酬：レベル１上昇。ライフ１回復。 

 

Capture the Faerie（妖精の捕獲） 

分類：クエスト効果/護衛・ヒロイッククエスト 
スペース：Faerie Ring → Tower of Malthorin 

達成条件：あなたのヒーローが Faerie Ring にいれば、Faerie（妖精）を表すマーカ

ートークンをこのクエストカードに置きます。このクエストを達成するためには、

Tower of Malthorin でこのマーカートークンをディスカードします。 

クエスト効果：あなたが妖精を持っている間、あなたのヒーローに対するヒューマ

ノイド（Humanoids）によるマジック○の攻撃には、すべて＋１の修正が与えられる

ことを宣言します。 

達成報酬：レベル１上昇。栄誉（Glory）２獲得。ライフ１回復。 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dark Heart of the Woods（森の闇の心臓） 

分類：討伐・ヒロイッククエスト 
スペース：Tower of Malthorin 

達成条件：このクエストを達成するためには、あなたが Tower of Malthorin にいる

時に Dark Heart of the Woods（森の闇の心臓）を敗北させなくてはなりません。 

Dark Heart of the Woods（森の闇の心臓）：モンスター、アンデッド（Undead） 

☆マジック：ウーンドを１与えます。 

達成報酬：レベル１上昇。栄誉（Glory）２獲得。ライフ１回復。 

 

Defy the Thorn Spirit（茨の精霊への挑戦） 

分類：脅威・ヒロイッククエスト 
スペース：Thorn Grove 

達成条件：このクエストを達成するためには、あなたのヒーローが Thorn Grove に

いる時にマジック脅威（Threat）５＋をクリアしなければなりません。２回目以降の

試みには行動力（Movement）を１消費します。 

失敗（Fail）：栄誉（Glory）を２消費するか、ライフを１失うか、いずれかを選択します。 

達成報酬：レベル１上昇。栄誉１獲得。ライフ１回復。 

 

Slay The Mutated Vines（突然変異葡萄の討伐） 

分類：討伐・ヒロイッククエスト 
スペース：Deep Spring 

達成条件：このクエストを達成するためには、あなたが Deep Spring にいる時に

Mutanted Vines（突然変異葡萄）を敗北させなくてはなりません。 

突然変異葡萄：モンスター、妖魔（Fiend） 

☆メレー：ウーンドを１与えます。 

達成報酬：レベル１上昇。栄誉（Glory）２獲得。ライフ１回復。 

 

Solve the Willow’s Riddle（柳の謎かけを解け） 

分類：アーティファクト/探索/チャンス・ヒロイッククエスト 
スペース：探索：７＋。森林（Forest）であればどこでも。 

達成条件：柳を探索するためには、どこであれ森林のスペースにいる時にダイス

１個で７＋を出さなくてはなりません。ただし、最も近いエントランスからその森林

までのスペース１つに付き＋１ずつ、出目に修正を得ます。このクエストを達成す

るためには、あなたが柳を発見したならロー（１～３）かハイ（４～６）を宣言し、そ

れからダイスを１個振ってその通りの出目を出さなくてはなりません。毎ターン新

しく探索を行う必要があり、１回の探索および１回のハイ＆ローのダイスを振る行

為に対して、それぞれ行動力（Movement）を１消費します。 

アーティファクト：マジック○＋３。 

 

マップカード（特記事項があるマップカードのみです） 
Arnum Hamlet（アーナムの村）エントランスです。 

このスペースでは、あなたは他のヒーローにチャレンジを行うことはできません。 

あなたは栄誉（Glory）を２消費して、未達成のヒロイックな個人クエストを１枚ディス

カードして新しい個人クエストを１枚引いても構いません。 

 

Deep Spring（深き泉） 

あなたは行動力（Movement）１と栄誉（Glory）１を消費して、あなたのヒーローのラ

イフを１回復させることができます。この特殊能力はターン１回制限です。 

 

Faerie Ring（妖精の輪） 

レスポンス（Response）として、あなたは栄誉（Glory）を２消費して、あなたのヒーロ

ーをチップさせても構いません。すべてのヒューマノイド（Humanoid）は、この戦闘

の間あなたを無視します。 

 

Sinking Marsh（底なし沼） 

ここでプレイされるトレジャーのコストは栄誉（Glory）が１少なくなります。あなたが

ここでトレジャーをプレイした時、スピード脅威（Threat）６＋をクリアしなければチ

ップされます。 

 

Thorn Grove（茨のしげみ） 

あなたのターンにあなたがこのスペースに入った場合、あなたはあなたのヒーロ

ーをチップさせるか、ライフを１支払うか選択しなければなりません。 

 

Tower of Malthorin（マルソーリンの塔） 

ここで攻撃するモンスターのすべての攻撃は＋１の修正を受けます。 
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ブーン（Boon。恩恵）カード 

Essence of the Forest（森林の秘力） 

ヒーロー、パーマネント、呪文（Spell） 

あなたのヒーローはマジック○＋１を得、森林のスペースにいる時はマジック○

＋２を得ます。 

 

Forest Affinity（森林との親和） 

ヒーロー、パーマネント、技能（Skill） 

あなたのヒーローはスピード◇＋１を得ます。 

あなたのヒーローが森林のスペースにいる時はマジック○＋１を得ます。 

 

Howling Wind（突風） 

ヒーロー、パーマネント、天候（Weather） 

レスポンス（Response）として、あなたは栄誉（Glory）を２消費しても構いません。：

あなたのヒーローと同じスペースにいるすべてのモンスターは、この戦闘中メレ

ー○－１を受けます。この特殊能力はターン１回制限です。 

 

Magic Protection（魔法的防御） 

ヒーロー、パーマネント、呪文（Spell） 

あなたのヒーローはこの戦闘中の１回の攻撃にだけマジック○＋２を得ます。ダ

イスを振る前に宣言します。この攻撃であなたがウーンドを与えることはできませ

ん。この特殊能力はターン１回制限です。 

 

Spirit of the Bear（剛熊拳） 

ヒーロー、パーマネント、体術（Maneuver） 

あなたのヒーローはメレー○＋１を得、森林のスペースにいる時はメレー○＋２

を得ます。 

 

Warp to Forest（森林へのワープ） 

ヒーロー、インスタント、呪文（Spell） 

あなたのヒーローをいずれかの森林のスペースに再配置します。これによりあな

たのヒーローフェイズはただちに終了します。 

 

Zeal（熱中） 

ヒーロー、パーマネント、体術（Maneuver） 

あなたのヒーローはメレー戦闘中１回だけダイスを振り直しても構いません。この

特殊能力はターン１回制限です。 

 

トレジャーカード 

Elven Boots（エルフのブーツ） 

ヒーロー、パーマネント、技能（Skill）※ 

あなたのヒーローはスピード◇＋１を得ます。 

あなたのターン終了時にあなたが森林のスペースにいる場合、危難（Peril）を１デ

ィスカードします。 

※靴（Footwear）のミスプリントです。 

 

Elven Bow（エルフの弓） 

ヒーロー、パーマネント、武器（Weapon） 

このカードをプレイした時に同時に栄誉（Glory）を追加で#消費し、#個のトークンを

このカードに置きます。 

トークンを１個ディスカードして、１回の攻撃にメレー○＋１を加えます。あなたの

ヒーローは、この攻撃に失敗してもウーンドを受けることはありません。 

 

Elven Cloak（エルフのクローク） 

ヒーロー、パーマネント、クローク（Cloak） 

あなたのターン終了時に危難（Peril）を１ディスカードします。あなたが森林のスペ

ースにいる場合、危難を１ではなく２ディスカードします。 

 

Mandrake Root（マンドレイクの根） 

ヒーロー、パーマネント、植物（Plant） 

あなたのヒーローはマジック○＋１を得ます。 

このカードが準備状態であれば、あなたはいつでもこのカードをディスカードして

も構いません。：あなたのヒーローはこのターンの間マジック○＋２を得、ライフも

１回復します。 

 

 

 

 

 

Oaken Staff（オーク材の杖） 

ヒーロー、パーマネント、杖（Staff） 

あなたのヒーローはメレー○＋１を得ます。 

レスポンス（Response）として、あなたは栄誉（Glory）を２消費すれば、あなたのヒ

ーローに対する攻撃１回をメレーに変えることができます。この特殊能力はターン

１回制限です。 

 

Potion of Invigoration（高揚のポーション） 

Anytime、インスタント、ポーション（Potion） 

あなたのヒーローはこのターンの間メレー○＋１を得、更にライフも１回復します。 

 

Shield of Luck（幸運の盾） 

ヒーロー、パーマネント、兜（Helmet）※ 

このカードをプレイした時に、トークンを１個このカードに置きます。 

いつでもトークンかこのカードをディスカードして、メレー○によるウーンドを１減ら

すか、あなたのダイスを１個振り直すことができます。 

※盾（Shield）のミスプリントです。 

 

Taraka Falcon（タラカの鷹） 

ヒーロー、パーマネント、ペット（Pet） 

あなたのヒーローはメレー○＋１を得ます。 

First Strike（先制攻撃）：あなたのヒーローはこのメレー戦闘中の１回の攻撃の結

果がタイだった場合、この攻撃に成功したことになります。ダイスを振る前に宣言

します。この攻撃に失敗した場合、ウーンドを１減らして、このカードをディスカード

します。 

 

ベイン（Bane。害悪）カード 

Disperse（散乱） 

ダンジョンロード、インスタント、ワープ（Warp） 

ヒーロー１人を対象とします。：このヒーローと同じスペースにいるすべてのヒーロ

ーを、あなたが選択する隣接するスペースに再配置します。出入り口は無視しま

す。 

 

Elf Prince’s Fury（エルフの王子の激怒） 

ダンジョンロード、アタッチメント、増幅（Enhancer） 

アタッチされているモンスターはメレー○＋１を得、もしヒューマノイドであればメ

レー○＋２を得ます。 

 

Forest Quake（森地震） 

ダンジョンロード、インスタント、天候（Weather） 

森林のスペースにいるすべてのヒーローは、準備状態のトレジャーを１枚ディスカ

ードするか、ウーンドを１受けるか選択しなければなりません。 

 

Forest Shift（森林の転移） 

ダンジョンロード、インスタント、転移（Shift） 

いずれかの森林のマップカード１枚を適正に再配置します。 

 

Malthorin’s Geas（マルソーリンのギアス） 

ダンジョンロード、インスタント、呪い（Curse） 

各プレイヤーは未達成の個人クエストを１枚選択し、左隣のプレイヤーに渡します。

未達成の個人クエストを持っていないプレイヤーは受け取るだけとなります。 

 

Wail of the Banshee（バンシーの悲嘆） 

ダンジョンロード、パーマネント、呪い（Curse） 

あなたのヒーローを除くすべてのヒーローは、森林のスペースにいる間マジック

○－１を受けます。 

すべてのアンデッドはマジック○＋１を得ます。 

 

エンカウンターカードモンスターは☆と特殊能力のみ訳出しています。 

Banshee（バンシー） 

ダンジョンロード、モンスター、アンデッド（Undead） 

マジック☆：ウーンドを１与え、更に対象のトレジャーのコストを支払うかディスカー

ドするかを選択しなければなりません。 
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Banshee Queen（バンシーの女王） 

ダンジョンロード、モンスター、アンデッド（Undead） 

Banshee Queen が攻撃する時、この戦闘に参加している他のアンデッドはすべて

マジック○＋１を得ます。 

メレー☆：ウーンドを１与えます。 

マジック☆：ウーンドを１与え、更に敵はマジック脅威（Threat）５＋をクリアしなけ

ればチップされます。 

 

Dark Elf Captain（ダークエルフの隊長） 

ダンジョンロード、モンスター、ヒューマノイド（Humanoid） 

このカードが森林のスペースで攻撃する時、この戦闘に参加している他のモンス

ターはすべてメレー○＋１を得ます。 

メレー☆：ウーンドを１与えます。 

 

Dark Elf Minion（ダークエルフの尖兵） 

ダンジョンロード、モンスター、ヒューマノイド（Humanoid） 

森林のスペースにいる時はメレー○＋１を得ます。 

メレー☆：ウーンドを１与えます。 

 

Grasping Vines（掴み掛かる蔦） 

ダンジョンロード、インスタント、罠（Trap） 

（罠（Trap）は同じスペースにいるすべてのヒーローに影響を与えます） 

森林のスペースではメレー脅威（Threat）の目標値が２上昇します。 

メレー脅威（Threat）５＋ 

失敗：ウーンドを１与え、更に敵はチップされます。 

成功：敵は栄誉（Glory）を１得ます。 

 

Gray Spider（灰色蜘蛛） 

ダンジョンロード、モンスター、害獣（Vermin） 

メレー☆：ウーンドを１与え、更に敵はメレー脅威（Threat）５＋をクリアしなければ

チップされます。 

 

Malthorin（マルソーリン） 

ダンジョンロード、モンスター、ヒューマノイド（Humanoid） 

強制ディスカードの対象にはりません。 

メレー☆：ウーンドを２与えます。 

マジック☆：ウーンドを１与え、更に敵はあなたが選択した森林以外のスペースに

再配置されます。 

 

Misten Witch（霧の魔女） 

ダンジョンロード、モンスター、ヒューマノイド（Humanoid） 

Misten Witch が森林のスペースで攻撃する時、この戦闘に参加している他のモン

スターはすべてマジック○＋１を得ます。 

メレー☆：ウーンドを１与えます。 

マジック☆：ウーンドを１与えます。 

 

Viridian Dragon（淡緑ドラゴン） 

ダンジョンロード、モンスター、ドラゴン（Dragon） 

森林のスペースではメレー○＋２を得ます。 

メレー☆：ウーンドを２与えます。 

マジック☆：ウーンドを１与えます。 

 

Will o’ the Wisp（ウィルオーウィスプ） 

ダンジョンロード、インスタント、罠（Trap） 

（罠（Trap）は同じスペースにいるすべてのヒーローに影響を与えます） 

プレイした時に危難（Peril）を#追加で消費し、目標値を#上昇させることができます。 

マジック脅威（Threat）（４＋#）＋ 

失敗：ウーンドを１与え、更に敵をあなたが選択した隣接するスペースに再配置し

ます。 

成功：敵は敵自身が選択した隣接するスペースに敵自身を再配置します。 
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