Nom

JOUEUR

ALLIANCE
SAGA

MAGE 0O COMPAGNON 0O SERVANT 0O

Annéede naissance Année ourante

CARACTERISTIQUES COMPETENCES

SPECIALITE COMPETENCE SPECIALITE SCORE EXP.

Intelli gence
Perception

Force
Energie

Présence
Communicaion

Dextérité
Vivadté

VICESET VERTUS

DESCRIPTION DE LA VERTU OU DU VICE

TRAITSDE CARACTERE

TRAIT SCORE TRAIT

Confiance Score ac¢uel
Tallle Déaépitude




ARME INIT. ATT. DEF. DGT.

INITIATIVE : Viv. + Aptitude martiale + Bo-

Bagarre

nus initiative + Enc.; ATTAQUE : (Dex. ou

Per.) + Aptitude martiale + Bonus attaque +
Enc. ; DEFENSE : Viv. + Aptitude martiale +

Bonus défense - Taille + Enc.; DEGATS:

(For. + Taille) ou () + Bonus dégats;

FATIGUE : Ene. + Aptitude martiale + Enc. ;

PORTEE : Portée de I'arme ; ESPaCE : Place
nécessaire (en pas) pour manier I’arme.

NIVEAUX DE SANTE
TOTAL D' ENCAISEMENT

Protedion + Energie + Taille

Indemne

Touché

Blesaures Légeres
Blesaures Moyennes
Blesaures Graves
Incgpadte

NIVEAUX DE FATIGUE
TOTAL DE FATIGUE

Energie + Encombrement

Dispos
Essoufflé
Las
Fatigué
Epuisé
Inconscient

Type
Protedion

REPUTATIONS

TYPE/CIBLE

EQUIPEMENT

CHARGE OBJET ET NOTES CHARGE OBJET ET NOTES

CHARGE TOTALE ENCOMBREMENT

ENC. = FOR. + CHARGE TOTALE. LES VALEURS DE CHARGE SONT
NEGATIVES. L' ENCOMBREMENT NE PEUT PAS ETRE POSITIF.

NOTES

Equipement spécial, compétences géciales, obstades, contads, amis, ennemis, indices,
rumeurs, endroits importants, membre de la troupe, effets du vielllissement, etc.




HERMETIQUES

ARTSMAGIQUES TOTAUX IMPORTANTS

TECHNIQUE  SCORE  EXP. FORME EXP. Magie Sportanée

Creo Anima Intelli gence + Technique + Forme + En-
combrement
Intell ego Aquam Diviser par 2 si un Niveau de Fatigue est

Muto Auram dépensé, par 5 sinon.

Perdo Corpus Magie Formelle
Rego Herbam Energie + Tedhnique + Forme + Encom-

Imaginem Magie Rituelle
Mentem Magie Formelle + Concentration
Terram
Vim Résistance Magique
ParmaMagicax 5 (+ Forme d bonus)

Jet deVisée
SCEAU DE M AGICIEN Perception + Finese

Jet de Concentration
Intelli gence + Concentration

Vitese d’ Incantation
Vivadté + Finess + Encombrement

CREPUSCULES

Certamen
Intelli gence + Certamen + Technique +
Forme

EFFETS DU CREPUSCULE

Total de Laboratoire
Intelligence+ Théorie de laMagie +
Tedhnique + Forme

Pions de Vis par Saison
. , Théorie delaMagie + Vim
Points de Crépuscule

FAMILIER
CARACTERISTIQUES SOLIDITE DES CORDES QUALITESDE LIEN

Int. Eor. Com. Dex. Or SCORE QUALITE
Per. Ene. Pré. Viv. Argent
Bronze

COMPETENCES ET POUVOIRS

AUTRES SCORES

Taille
ForceMagique




GRIMOIRE DU MAGE PAGE
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